Kunskapskrav for betyget E i
slutet av arskurs 6

Eleven kan beskriva och ge
exempel pa enkla tekniska
I6sningar i vardagen och nagra
ingaende delar som samverkar
for att uppna andamalsenlighet
och funktion. Dessutom kan
eleven pa ett enkelt satt beskriva
och ge exempel pa nagra hallfasta
och stabila konstruktioner i
vardagen, deras uppbyggnad och
de material som anvénds.

Eleven kan genomfora mycket
enkla teknikutvecklings- och
konstruktionsarbeten genom att
prova mojliga idéer till 16sningar
samt utforma enkla fysiska eller
digitala modeller. Under
arbetsprocessen bidrar eleven till
att formulera och vélja
handlingsalternativ som leder
framat. Eleven gor enkla
dokumentationer av arbetet med
skisser, modeller eller texter dér
intentionen i arbetet till viss del &r
synliggjord.

Eleven kan fora enkla och till viss
del underbyggda resonemang dels
kring hur nagra foremal eller
tekniska system i samhéllet har
forandrats dver tid och dels kring
tekniska losningars fordelar och
nackdelar for individ, samhélle
och miljo.

Kunskapskrav for betyget D i
slutet av arskurs 6

Betyget D innebdr att
kunskapskraven for betyget E och
till 6vervégande del for C &r
uppfyllda.

Kunskapskrav for betyget C i
slutet av arskurs 6

Eleven kan forklara enkla
tekniska l8sningar i vardagen och
hur nagra ingdende delar
samverkar for att uppna
andamalsenlighet och funktion.
Dessutom kan eleven pa ett
utvecklat satt beskriva och visa
pa samband mellan nagra
héllfasta och stabila
konstruktioner i vardagen, deras
uppbyggnad och de material som
anvénds.

Eleven kan genomfora mycket
enkla teknikutvecklings- och
konstruktionsarbeten genom att
préva och ompréva méjliga idéer
till 16sningar samt utforma
utvecklade fysiska eller digitala
modeller. Under arbetsprocessen
formulerar och véljer eleven
handlingsalternativ som med
nagon bearbetning leder framat.
Eleven gor utvecklade
dokumentationer av arbetet med
skisser, modeller eller texter dar
intentionen i arbetet &r relativt
val synliggjord.

Eleven kan fora utvecklade och
relativt val underbyggda
resonemang dels kring hur nagra
foremal eller tekniska system i
samhéllet har forandrats over tid
och dels kring tekniska losningars
fordelar och nackdelar for individ,
samhélle och miljo.

Kunskapskrav for betyget B i
slutet av arskurs 6

Betyget B innebér att
kunskapskraven for betyget C och
till dvervagande del for A ar
uppfyllda.

Kunskapskrav for betyget A i
slutet av arskurs 6

Eleven kan forklara enkla
tekniska I8sningar i vardagen och
hur nagra ingdende delar
samverkar for att uppna
andamalsenlighet och funktion
och visar da pa andra liknande
losningar. Dessutom kan eleven
pé ett valutvecklat satt beskriva
och visa pa samband mellan
négra hallfasta och stabila
konstruktioner i vardagen, deras
uppbyggnad och de material som
anvands.

Eleven kan genomfora mycket
enkla teknikutvecklings- och
konstruktionsarbeten genom att
systematiskt préva och omproéva
mojliga idéer till I6sningar samt
utforma valutvecklade fysiska
eller digitala modeller. Under
arbetsprocessen formulerar och
véljer eleven
handlingsalternativ som leder
framaét. Eleven gor
vélutvecklade dokumentationer
av arbetet med skisser, modeller
eller texter dar intentionen i
arbetet &r val synliggjord.

Eleven kan fora valutvecklade
och val underbyggda resonemang
dels kring hur nagra foremal eller
tekniska system i samhallet har
forandrats dver tid och dels kring
tekniska l6sningars fordelar och
nackdelar for individ, samhélle
och miljo.




Det har blivit dags for den sista utmaningen i amnet teknik for dig har pa mellanstadiet pa
Mohedaskolan. Under tre ar har du, i omgangar, arbetat med amnet teknik. Du har last, skrivit,
uppfunnit och konstruerat mangder av olika saker. Det &r nu upp till dig att bestdamma dig for
vilket utav foljande uppdrag du vill ta dig an under sista veckan innan juluppehallet. Oavsett
vilket uppdrag du véljer sa kan du na de hogre betygen i &amnet. Innan ledigheten vill jag att du,
garna i samrad med dina foraldrar, har kommit fram till vilket uppdrag du vill 16sa och vilket
material du behover (fran skolan eller ta med hemifran). Tank pa att materialet blir begransat pga
skolans ekonomi, sa det ar vardagsnara losningar vi ar ute efter. Du ska dven skriva ned hur du
ska ga till vaga for att gora din 16sning samt ritat en skiss med fortydligade text till. Efter
ledigheten kommer du att fa en heldag att praktiskt genomfora uppdraget. Darefter kommer du
fa mojligheten att skriftligt visa pa dina formagor inom amnet teknik, t.ex. genom att resonera
kring for- och nackdelar, forbattringsomraden och utvardera ditt arbete.



Upplagget:

1.

2.

o1~

Las igenom héftet hemma och radfraga garna foraldrar eller syskon kring tankbara
|Gsningar.

Bestam dig for vilket uppdrag du ska gora. Du far bara valja ett uppdrag och det &r inte
mojligt att byta uppdrag senare. Uppdraget ska du ha bestamt tills onsdagen 14/12.

Du far garna borja skriva/rita pa din l6sning hemma innan dess.

Du far lektionstid ons-fre v. 50 till att: skriva upp en bestallningslista pa 6nskvart material,
skriva/rita pa din l6sning, fundera vidare pa hur du ska ga till véaga.

. Innan jullovet far du aven en skrivuppgift kopplad till ditt uppdrag.

Efter jullovet kommer du, under en heldag, att fa mojlighet att genomfora dina tankar pa
|6sning till uppdraget.

. Det kommer sedan att vara en skrivuppgift med koppling till arbetet (utvéardering och

forbattringsomraden)
Du far ett skriftligt omdome pa ditt arbete och teknikéamnet avslutas for din tid pa
mellanstadiet. Amnet aterkommer sjalvklart pa hogstadiet.



Uppdrag 1: Bygg en bil

Du ska bygga en modell av framtidens bil.

Det ar fritt fram att vara kreativ i ditt skapande men det
finns nagra saker du behover ta hansyn till.

Jag vill att bilen ska kunna rulla. | ditt arbete vill jag dven att du funderat pa hur bilen
ska kunna vara saker for den blivande foraren samt hur miljon paverkas. Sjalvklart vill
jag att du gor bilen sa snygg som mojligt, det ar ju viktigt att framtidens folk vill kopa

den.

Om du vill ha en extra utmaning sa far bilen garna ha belysning eller tuta.



Uppdrag 2: Bygg en bro

Du ska bygga en modell av en bro. Du kan valja pa nagot av féljande grundmaterial:
glasspinnar eller pasta eller papper/kartong eller sugror. Du far aven anvanda
limpistol i uppdraget om du vill det.

Det ar fritt fram att vara kreativ i ditt skapande men det finns nagra saker du behdver

ta hansyn till.
Jag vill att bron ska klara minst ett av féljande krav:

e Kunna overbrygga ett avstand pa minst 40 cm

e Kunna vara oppningsbart
e Kunna halla for en vikt pa 5 hg (% kg)
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Uppdrag 3: Bygg en katapult

Du ska bygga en modell av en katapult

Det ar fritt fram att vara kreativ i ditt skapande men det finns nagra saker du behoéver
ta hansyn till. Jag vill att det ska finnas nagon form av avfyrningsmekanism som gor
att man sjalv valjer nar katapulten avfyras. Katapulten ska kunna laddas med en
flortkula och vara laddad tills signal ges. Pa given signal skjuts flortkulan ivag.




Uppdrag 4: Bygg ett aggskydd

Skydda agget.

Du ska bygga ett “aggskydd” som gor att ett agg tal att slappas fran ca.3 meters hojd.
Det finns tva varianter att valja pa:

1)Skyddet skall vara 6ppningsbart, dvs. agget skall laggas in nar
skyddet ar klart och sen ska agget kunnas tas ut utan att rasera
skyddet. Skyddet skall aven kunna passera genom ett kvadratiskt
hal med sidan 15 cm.

eller

2)Skyddet bestar istillet av en slags fallskarm. Agget ar synligt
(packas inte in) och klarar en hojd pa ca. 3 meter utan att ga sénder.




Uppdrag 5: Modell av ditt rum (tittskap)

Jag vill fa se en sa lik kopia av ditt rum som mojligt.

Mat ditt rum och fyll i en tabell. Gor sedan en ritning av ditt rum i skala 1:20.

Det gar lattast om du mater allt i m och dm. Pa ritningen mater du sedan i cm och
mm.

Rita in fonster, dorrar, hyllor, skap, sang, bord och stolar etc. pa ratt plats. Som extra
utmaning far du garna ha fungerande belysning i ditt tittskap.

Ta med ritning, tabell och ev. en skokartong till skolan.

Ju noggrannare du ar med din ritning, desto lattare blir det att bygga rummet!

Skala 1:20

Nar man gor en ritning i skala 1:20
forminskar man allt 20 ganger.

| verkligheten = Pa ritningen

Im 5cm

1dm 5mm




Uppdrag 6: Uppfinn en ljusslackare

Du ska fa testa pa att vara uppfinnare. Sa har i juletider ar husbrander tyvarr allt for
vanliga. Du ska komma pa en manick som slacker ljuset. Man far inte blasa ut ljuset
(om nagon kom pa den briljanta idén ©) utan den ska fungera dven om man glomt att
slacka ljuset innan man gick hemifran. Som ljus anvands ett vanligt stearinljus eller ett
varmeljus. Har finns det all mojlighet att vara kreativ och uppfinningsrik!




Uppdrag 7: Inbrottslarm

Du ska bygga ditt egna hus i kartong. Du valjer sjalv hur du ska formge huset.

Jag vill att det ska vara nagon form av inbrottslarm pa huset sa om man t.ex. 6ppnar
en dorr ska det antingen lata eller lysa eller varfor inte bade och?
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